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Wir wollen das Freizeitverhalten der Biirger
M P U L S E verandern und die Kulturelle Identitat
in der Stadt zu den Mitburgern férdern.
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Stadt spielerisch * Gute Recherche Grundlage

besser kennen ¢ Durchdachte Prozesse
 Gutes Problemlosungsfeedback
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Das Freizeitverhalten hat sich im Laufe der Jahre veran-
dert. Die Medien sind hierbei ein starker Faktor, denn sie
dominieren den Alltag und damit auch das Freizeitverhal-
ten. Infolge des verstarkten Konsums von Medien finden
/—\\\ Begegnungen mit anderen Menschen immer haufiger
/" ® = online und nicht persénlich statt. Das soziale Bedirfnis

e nach Gemeinschaft und Geselligkeit bleibt hierdurch fir
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2P oo viele Menschen meist unbefriedigt.

Am Steinig 2

Bild: Gedruckter Prototyp von oben

Teilnehmer Altivitat
starten

StadtIMPULSE beschrénkt sich im vorliegenden Konzept

zunachst auf die Stadt Dieburg und richtet sich an zwei

Zielgruppen: Alleinstehende Senioren, die sich mit ande-

ren Menschen austauschen und einen abwechslungsrei-

Bild: Ausschnitt eines Prozessablaufs ,Treffpunkt; Anwesende Nutzer Chen A”tag erleben méChten Und arbEitende Sin9|€‘5, dle

vollstandig?* z.B. neben dem beruflichen Umfeld weitere soziale Kon-

takte pflegen und spontan ihre Freizeit gestalten moch-

ten. Auch fir neu hinzugezogene Biirger von Dieburg

p— T bietet die Anwendung StadtIMPULSE die Chance, schnell

werden eson Anschluss zu finden, gemeinsam mit anderen einem Ho-
bby nachzugehen und Dieburg kennenzulernen.

Anzeige der
Aktivitat und

snvesenhe In Abgrenzung zu anderen Produkten férdern
wir Gruppenaktivitdten, auch Generationslbergreifend.
— Wir vermitteln und motivieren. Intelligente Prozesse fiih-
i ren zu kurzen Wartezeiten. Eine vielfdltige Freizeitgestal-
tung bietet hier Mglichkeiten fiir alle Bedurfnisse.

Team Mitglieder: Norman Flauaus, Nadine Mlakar




